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内容概要

本书重点讲述FreeHand软件和Flash软件之间的结合应用。
Flash MX 2004Macromedia公司专门为网络而设计的一个交互性矢量动画软件，它可以与Macromedia公
司的图像处理软件FreeHand无缝集成，直接导入这个软件制作的图像。

    全书共分10章，第一章重点讲述了制作卡通动画及MTV所必备的理论知识；第二、三章讲述
了FreeHand MX软件和Flash MX 2004软件基础工具的运用；第四章讲述了如何运用FreeHand MX软件绘
制复杂的图案；第五章至第十章讲述了如何运用制作出来的图案编辑成动画故事片及MTV。
本书内容新颖，通俗易懂、图文并茂、深入浅出、结构清晰具有极强的可读性。
本书附赠CD光盘，光盘中收录了书中的全部的实例和调用素材，读者在制作过程中如有困难可以随
时调出参照。
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