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内容概要

本书采用实例引导的方式，循序渐进、全面细致地讲解 3DS MAX 5.0 的功能和使用方法。

    本书共分为11课，在有限的篇幅中，首先介绍了3DS MAX 5.0 的界面、基本操作、基础建模、合成
建模、编辑修改器，然后介绍了基础材质、高级材质、动画与运动、粒子和空间扭曲等相关知识。
在每一课后面都配有相应的习题，使读者在学完后能及时复习。

    本书内容翔实、逻辑清晰、语言流畅、可操作性强，非常适合用作3DS MAX 5.0 的自学指导书或培
训教材。
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