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内容概要

3DS MAX是功能强大的三维设计软件，越来越多的设计师使用它制作效果图及动画作品。
 3DS MAX 4．X在3DS MAX 3．0版本的基础上，又增加了许多新的强大功能。
《3DMAX R3效果图制作基础必备》自推出后，受到广大装演设计爱好者的欢迎，在市场上一直畅销
不衰。
在3DS MAX 4X推出后，许多读者纷纷来电或发邮件希望我们将其内容升级为4X版。
应读者的要求，我们将本书在3．0版本的基础上，进行了增补，以适应版本升级后的情况。
 本书作者根据多年的教学经验，将3DS MAX中的命令与效果图制作的实用技巧有机地融为一体，使读
者不仅能学会操作命令，更能够学到效果图制作的基本技能。
书中的许多范例都是取材于课堂的教学实例，具有很强的可读性，特别适合于初学者参考学习。
读者只要按照书中的步骤一步步操作。
就可以掌握效果图制作的基本技巧，独立制作完成具有一定水准的效果图作品。
 本书的全部内容是作者的实际工作与教学实践经验的结晶，有很高的参考价值。
书后的光盘收录了本书全部实例的制作线架和完成的效果图。
为了便于读者工作学习，在本书光盘中还收录了许多其他三维线架文件，其中包括家具、灯具、办公
用具等。
另外还收录了大量在效果图制作时非常有用的贴图和背景素材图片，便于读者在效果图制作时调用。
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