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内容概要

Flash MX是Macromedia公司推出的矢量动画制作软件，也是Flash系列的最新版本。
Flash MX具有强大的功能，使用它用户可以制作出相当精美的网页动画。
 本书以实例的方式，由浅入深地向读者介绍了Flash MX的使用方法。
全书共29个实例，分八章将Flash MX中各项技术都包含其中，从最简单的动画制作一直到使用复杂程
序语句的动画游戏。
读者可以对照这些实例制作过程的详解，自己动手制作并完成每个实例后给出的练习。
通过自己实践，即可在很短的时间之内掌握Flash MX的各项功能以及一些特殊的技巧，制作出精美的
动画。
 本书不仅适合网页动画制作人员使用，而且对于广大网页动画制作爱好者来说，也是一本很好的自学
教材和工具书。
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