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内容概要

本书基于目前最流行的JSDK1．3x开发环境系统、详细地介绍了Java 2语言和平台的核心内容。
全书主要分为三个组成部分，包括 Java 2及面向对象编程的基础知识、Java的数据结构和Java 2的高级内
容——线程、GUI编程（AWT和Swing）、图形图像编程、I/O操作等，并结合大量示例演示了小应用
程序和应用程序的编程方法与技巧，在本书配套光盘中还将这些例子作为解决方案建立索引，便于用
户快速查找。
本书的特色是实例丰富，讲解详尽。
读者既可以将本书作为学习Java语言的中高级教程，也可以将它作为解决方案的参考书。
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