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内容概要

随着国内建筑装潢行业的蓬勃发展，以及个人电脑的广泛普及，用电脑进行效果图设计制作，已经成
为业界人士的共识。
3DS MAX系统以其强大的3D设计功能成为当前效果图设计软件的佼佼者。
    本书从实际工作中的应用范例入手，将3DS MAX中的命令与民居建筑设计的操作技巧、创意理念有
机地融为一体。
范例经典，制作步骤详尽易懂，具有很强的可读性。
另外，在写作方式上我们也尽量做到深入浅出、图文并茂，力争做到雅
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