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内容概要

这是一部全面介绍使用方正奥思多媒体创作工具制作多媒体产品的书籍。
本书在介绍了多媒体计算机基础知识的基础上，全面地介绍了方正奥思多媒体创作工具5.0的使用方法
，通过大量实例带领读者一步步学会多媒体产品的制作。
在本书光盘中，含有方正奥恩多媒体创作工具5.0学习版和书中涉及到的所有样例的源文件，供读者学
习使用。
本书适合从事多媒体产品制作的各类专业人员、计算机爱好者、制作CAI的各级教师以及学生使用。
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