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前言

科技日新月异，Windows CE自问世以来，已在市场上占有一席之地，也让嵌入式开发人员多了一个选
择。
Windows CE的内核随着用户的需求而不断改进，开发的工具也更加友好，使得更多的开发者能够更简
单、更快速地使用Windows CE强大的功能。
作者本身已有单片机开发的经验，进入西安昭营科技之后，学习Windows CE的开发，如鱼得水，他学
习的热诚，让我印象深刻。
后来指导公司新进研发人员，也非常热心。
其间，在几次西安昭营科技的Windows CE研讨会做技术演讲。
在公司Windows CE的技术支持上也颇有创新。
恰逢这次出版书籍的机会，我便鼓励他将Windows CE技术的心得整理分享给有心于此的开发者。
希望他的分享能让更多的人进入Windows CE领域。
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内容概要

本书是《Windows CE项目开发实践丛书》之一。
    本书围绕着一个BSP的实例开发为中心进行讲解，对Windows CE设备驱动程序的开发、调试、移植
、Boot Loader开发、OAL开发、BSP相关配置文件的设置等做了深人地剖析。
此外，还在此实例BsP基础上介绍了开发家庭智能化系统的流程。
    本书可作为高等院校电子、电气、控制、计算机等专业本科生、研究生学习Windows CE设备驱动
及BSP开发的参考书或自学教材，也可供从事嵌人式领域的科研和工程技术人员参考使用，还可作为
嵌入式培训班的教材。
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章节摘录

插图：当一个嵌入式产品的项目确定要开发时，我们首先应该选择合适的硬件平台，当硬件平台明确
之后，就要考虑选用什么类型的嵌入式操作系统。
如果选用Windows CE作为操作系统，那么进行上层应用程序的开发将会变得非常简单。
不过这需要有一个前提条件：要提供与该硬件平台对应的BSP和足够的驱动程序。
这是Windows CE开发的一个技术难点。
那么如何给自己的主板开发合适的BSP呢？
没有研发能力的公司往往把这外包出去，甚至连硬件都是买市场上已有的。
当然，如果使用技术功底深厚的公司的板卡，他们提供的BSP质量较高，能够避免应用程序开发过程
中的不少麻烦。
但是，如果由于某种特殊的需要，要求公司自己开发BSP，那么就有必要分析BSP的开发流程，在BSP
的开发过程中，驱动开发又是一个重头戏，因此本书将用11个章节的篇幅介绍驱动开发的相关原理，
开发流程并分析一些驱动程序的实例，之后再介绍BSP相关部分的开发。
对于一个应用工程师来说，觉得驱动开发非常神秘，没有任何开发思路。
其实驱动开发并不是想象中的那么难，对于从事驱动开发的经验非常丰富的人来说，驱动开发基本上
就是参考数据手册（datasheet），把相关的数据放到对应的位置这么简单。
不过要想成为一个驱动开发的高手，必要的磨炼是不可缺少的。
笔者认为学习驱动开发，应从基础开始，不要搞跳跃式学习，否则写出来的驱动程序虽然可以动作，
但是在实际工作过程中往往漏洞百出，这样驱动程序通常是经不起严格测试的。
下面先介绍Windows CE驱动的概况。
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编辑推荐

《Windows CE设备驱动及BSP开发指南》由18章组成，分三大部分。
第一部分是第1～11章，主要介绍Windows CE下设备驱动程序的开发过程，涉及设备驱动程序开发的
基本概念，相关设备驱动实例讲解，设备驱动程序调试、移植等内容；第二部分是第12～17章，主要
介绍如何开发一个BSP，涉及BSP基本概念，Boot Loader开发，OAL开发，相关文件配置等；第三部分
是在第一、二部分的基础上进行举例说明，主要介绍一个家庭智能化系统的项目开发。
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