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前言

　　为什么学习Visual Basic．NET　　微软的．NET。
战略是一场软件革命，它改变了开发人员开发应用程序的方式及思维方式，使得开发人员能够创建出
全新的各种应用程序，这些应用程序是在．NET框架下实现的，“Visual Basic．NET是．NET框架的
支柱”。
　　c和c++一直是最有生命力的程序设计语言。
这两种语言为程序员提供了丰富的功能、高度的灵活性和强大的底层控制能力，而这一切都不得不以
牺牲效率作为代价。
比如，与Visual Basic相比，Visual c++程序员为实现同样的功能就要花费更长的开发周期。
由于c和C++既为我们带来高度的灵活性，又使我们必须要忍受学习的艰苦和开发的长期性，特别是
对Visual C++来讲，大部分的程序结构都被封装在MFC中。
所以对于初学者来讲，程序结构显得十分混乱，学习将变得十分艰苦。
　　Visual Basic．NET程序结构十分清晰，较易于学习和使用，同时又不失灵活性和强大的功能，它
在开发能力和效率之间取得了较好的平衡。
它不仅具有快速开发应用程序的能力，而且具有c++的基本特征——面向对象，Visual Basic．NET。
已成为功能强大的面向对象的编程语言。
　　在．NET框架中，Visual Basic．NET可以充分利用．NET框架类库和公共语言运行库编写出功能
强大的各种应用程序。
Visual Basic．NET改变了传统的开发应用程序的方式及思维方式，使得开发人员能够创建出全新的各
种应用程序。
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内容概要

本书为21世纪高等学校规划教材。
     本书以实例的形式向读者展示了Visual Basic．NET的编程精髓，将Visual Basic．NET编程中的语法、
技巧等方面的知识融会其中，从浅到深、从易到难。
本书实例丰富、讲解清晰，力求避免代码复杂冗长。
恰当的实例特别有助于初学者仿效理解，把握问题精髓，在实践中掌握和领会Visual Basic．NET编程
的基本技巧和思想精髓。
     本书可作为普通高等学校计算机及相关专业教材，也适合初学者和具有一定编程经验的Visual Basic
和Visual Basic．NET用户使用，还可供广大计算机工作者和软件开发者参考。
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章节摘录

　　3.Web应用程序开发　　Visual Basic是使用Active Server Page（ASP）来创建wleb应用程序。
在ASP中，编写Web页面并非纯正的Visual Basic语言，而是Visual Basic脚本语言——VBScript。
在VisualBasic.NET中是使用ASENET技术来编写Web页面。
在ASENET中使用的也不再是脚本语言，而是真正意义上的编程语言，其中就可以是Visual Basic.NET
。
虽然编写ASP页面对开发工具要求很低，但由于是面向过程式开发，所以稍微复杂一点的ASP代码就显
得杂乱无章，这都给程序设计、调试、修改带来了麻烦。
而Visual Basic.NET是建立在新的框架结构上，Visual Basic.NET完全支持Web编程。
凭借ASP.NET的Web应用程序，通过Visual Basic.NET开发Web页面与开发Windows编程很相似。
　　4.组件创建　　在使用Visual Basic 6.0和Visual Basic.NET编写应用程序时，虽然都可以从工具箱中
选择组件，通过拖入方式在应用程序中加入组件，但两者在实现机理上却存在着根本的不同。
在Visual Basic 6.0中，应用程序中创建的组件全部是COM组件，即可在COM应用程序中使用的ActiveX
控件、ActiveX类型的DLL和ActiveX类型的EXE。
而在Visual Basic.NET中，向窗体中拖入的组件都是基于继承，从.NET框架提供的SDK中相应的类继承
，经过实例化后，通过添加功能才把组件加入到设计窗体中。
Visual Basic.NET中使用的每一个组件都是从Component或Control基类派生出来的。
　　5.其他现代化的语言特性　　Visual Basic.NET添加了许多额外的结构，简化了更健壮、更具可伸
缩性的应用程序的开发。
这些特性包括自由线程（Visual Basic 6.0只提供单线程模式，并不支持多线程。
而在VisualBasic.NET全面支持多线程）、结构化的异常处理（Try⋯Catch⋯Finally）、严格的类型安全
性，以及共享成员等。
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