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前言

JDK 1.5（代号为“猛虎”）是Java阵营的一个重大创举。
它引入多个主要的新特征，例如：简化数据结构的泛型，以灵活而又定义明确的方式注释Java类的元
数据，用于读取数据的基于模式的新机制，以及用于格式化打印的新机制等。
此外，新版本中还包括了许多细微却很重要的改动，这些改动对Java开发者而言是必须的。
虽然你很想马上弄懂这些机制，但是要完全理解和融会贯通这些机制还是需要花费一些时间的。
我在第一版的编后记中写道：“写这本书是一段不堪回首的经历。
”当许多评论家和作家在大肆炫耀自己的荣誉时，我却在为自己在第一版中的错误和疏漏而感到尴尬
不堪。
因此，在这一版本中，我尽力做了修正。
与此同时，我增加了一些新实例，并摒弃了小部分旧实例。
最大的新增部分就是第8章，主要讨论泛型和枚举，以及能为诸如Java Collection这样的容器提供更多灵
活性的特征。
当前，JaVa已经包含了正则表达式的API，因此，第4章就由Apache的正则表达式API过渡到JDK 1.4正
则表达式。
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内容概要

本书收集了Java开发人员经常遇到的成百个问题的解决方案，涵盖了Java应用的方方面面，堪称讲
述Java应用的百科全书。
书中的实例从正确设置CLASSPATH和读取环境信息这样的简单任务，到应用XML，或者使用JDK 1.5
所带的并发性工具实现多线程编程的完整程序，几乎无所不包。
　　无论你是否直接使用书中的实例，作为灵感的源泉，作为学习Java的工具，或者用于其他用途，
本书都将成为你图书收藏中的珍品。
还没有一本书能够如此全面地讲述Java的诸多功能，并能够如此容易地运用到实践当中去。
作为第二版，本书更像是一部秘笈，指引你获取最新的第三方资源，以及提供实用的“招式”。
本书展现了JDK 1.5中许多新的编程语言与API特性，这些都包括在那些实例中。
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作者简介

Ian F.Darwin有三十年的计算机软件开发经验，是Learning Tree国际教育公司的讲师和课程设计师。
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章节摘录

插图：第1章　起步走：编译、运行和调试Java程序1.2 采用带彩色突出显示的编辑器编辑和编译程序
讨论比集成环境(IDE)要小，但比命令行工具要大，介于它们之间的工具是什么呢？
答案是支持Java的文本编辑器。
例如：TextPad(http：//www.textpad.corn)、Visual Slick Edit以及其他低成本的窗口化编辑器（主要是基
于windows的），它们内置了Java的特性，可以直接在编辑器中编译程序。
TextPad可以识别许多文件类型，包括批处理文件和shell脚本、C、c++、Java、JSP、JavaScript等。
对于每一种类型，其关键字、注释、字符串等都采用不同的颜色来标识，这样方便你在代码中发现错
误。
例如：注释标号不成对，只有一个“／*，缺少另一个*／*。
当然，它不像集成环境那样，能比较深入地“理解”Java，它实际上主要还是依赖程序员的开发经验
。
TextPad包含编译和执行JaVa程序的命令，因此，你可以直接在窗口上输出结果，比在命令行上执行要
方便多了。
然而，除非程序终止，否则你无法看到命令的结果，也就不能把握GUI应用程序在创建窗体时所抛出
的异常。
尽管如此，TextPad不失为一个十分有用的工具。
此外，其他的编辑器还包括：彩色的vim(unix编辑工具vi的增强版，适用于windows或Unix系统，参
见http://www.vim.org)；曾经流行的Emacs编辑器等。
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后记

写作本书对我真是一段诚惶诚恐的经历。
所花去的时间比我预计的和愿意承受的都要长得多。
当然，一切还没有结束。
尽管我、技术审核、编辑还有许多其他的有才能的人已尽全力，这么厚的一本书肯定还会有错误、疏
漏以及讲述不清的地方。
如果你碰到这些事情，请通过e-mail告知我们，本书的后续版本将会包含像你这样的读者所贡献的努
力！
有人说过，只有在你教过别人之后，你才能真正了解某事物。
我发现对于教学来说这是至理名言，对于写作亦然。
我常告诉学生，当Java还很年轻时，一个人只要刻苦学习就可能几乎了解Java的一切。
但到了JDK 1．1横空出世的时候，这再也不可能了。
到现在，任何人要说他们对Java全知全觉肯定会让测谎仪的铃声响彻云霄。
而Java的容量还在不断增长。
我们怎么样才能与之俱进呢？
靠Java书？
Java杂志？
Java课程？
会议？
答案不一而足，但都应该有用。
Sun的Java软件部门有一些活动应该给予关注：
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编辑推荐

《Java经典实例(第2版)》对于Java开发人员而言是理想的“第二《Java经典实例(第2版)》”（也是理想
的自学书籍），讲述API比一般书籍要详细，非常适合扩大Java应用的知识面。
《Java经典实例(第2版)》的主题包括：编译和调试Java程序　泛型、foreach和枚举（1．5版）使用Ant
开发网络客户端和服务器端将应用程序打包，以便部署Web编程、Set’Vlet和IJSP字符串和正则表达式
　数据库访问格式化器和扫描器（1．5版）集成XML．JavajF[IMac OS x　远程方法调用（RMI）数组
和其他数据集合内省并行和串行端口的编程开发图形化用户界面文件、目录和文件系统并发性（1．5
版）
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