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前言

20世纪初，我国开始引进西方现代设计。
现代意义上的设计是个大概念，它涵盖建筑、园林、广告、包装、服装、展示、产品、影像、多媒体
等广泛的设计领域。
虽然开始人们并没有使用“设计”或“艺术设计”这些术语，然而长期以来，设计的实践一直在持续
发展。
为什么是“引进”呢？
就设计领域之一的环境艺术设计而论，中国建筑设计史上，早在秦汉时期就形成了第一次高潮，秦始
皇筑长城、修驰道、开灵渠、建阿房宫和骊山陵等。
中国建筑到了汉代已发展成完备体系，进一步营建宫殿、苑囿，著名的长乐宫、未央宫、乐游苑、宜
春苑等数不胜数。
就城市规划而论，汉都长安城当时的面积大约是公元4世纪时罗马城面积的两倍半！
中国古代建筑的成熟期是隋唐时代，从那时起，就已采用图纸和模型相结合的建筑设计方法，工匠李
春设计修建的赵州桥便是世界最早的敞肩券大石桥，反映了当时桥梁建筑的最高水平。
唐代的宫殿建筑更是气势雄伟、富丽堂皇，唐都长安大明宫的遗址范围相当于北京故宫面积的三倍多
，大明宫中的麟德殿面积是故宫太和殿的三倍。
当时地处东瀛的日本国，曾派大批留学生来中国学习，飞鸟、奈良时代遗留下来的木结构建筑——奈
良室生寺的五重塔就是见证。
然而，中国在相当长时间内把艺术设计仅仅局限在“工艺美术”、“工艺装饰”和“民问工艺”、“
美工”这样一个范围内，甚至在“艺术”的眼光下，设计是一门“匠气”、“俗气”的“手艺”。
直至改革开放后，现代艺术设计才提到日程上来。
所以，始于20世纪初的所谓引进实为重归故里。
20世纪80年代始，我国许多工科与艺术院校陆续创办了“工业设计”专业学科；20世纪90年代又纷纷
更名为“艺术设计”专业，特别是进入21世纪以来，形势发生了根本性的变化，艺术设计迅速融入了
全球信息化网络化的轨道。
时至今日，艺术设计的表现形式变得更加丰富，涵盖也更加广泛。
其自身不但越来越成熟，而且也逐渐成为商业文化、流行文化最具前瞻性的领域之一。
在信息网络时代，多种媒体的信息传达更加迅速、频繁和大众化，而作为这些范畴所载负的艺术设计
，也随之不断扩充、整合，其文化信息的推广不再是单纯的有关功能和作用的诠释或诉求，在一定程
度上更是对于时尚语言与审美意义的需求，进一步促进了艺术表现形式更独特的表现力，满足“图文
时代”的大众视觉需求。
为满足这种图文需求，满足高等艺术设计教学的需求，我们组织编写了这套规划教材。
当然，目前艺术设计类教材种类繁多，但大量教材并不能切实地投入教学需要。
这套教材有针对性地从课堂教学实际出发，在“厚基础、宽口径”的前提下，对设计原理与元素、结
构与形式进行优化，对内容与方法进行整合，强调了技能性、应用性、针对性特点。
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内容概要

本书在编写中既引用了传统的透视基本理论，又结合现代设计专业的特点，以大量形象、直观的插图
来诠释各种透视场景中空间、物体的透视原理和作图方法。
在内容上采用了由浅入深、循序渐进的编排方式，按照“实用、简明和可操作”的原则，使本书的内
容尽量满足各类设计专业在实际应用中的需要。
    本书可作为本科和各类院校艺术设计专业教材。
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作者简介

第一章　设计透视的基本概念
　　第一节　透视学与设计透视
　　一、透视学
    透视现象是人们在真实世界中感知景物变化的一种视觉现象。
如我们在观察景物时，就会发现近处物体的轮廓清晰，明暗关系明确，而远处的物体，其轮廓和明暗
关系会随着距离变远而显得越来越模糊
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章节摘录

第一章 设计透视的基本概念第一节 透视学与设计透视一、透视学透视现象是人们在真实世界中感知
景物变化的一种视觉现象。
如我们在观察景物时，就会发现近处物体的轮廓清晰，明暗关系明确，而远处的物体，其轮廓和明暗
关系会随着距离变远而显得越来越模糊。
同样大小或相同的物体也会随着距离的变化而发生形状大小的变化。
了解和掌握透视现象中的变化原理和规律，有助于绘画艺术家在画面中较真实地再现现实世界中的景
物变化现象。
透视学是研究用平面图形表现景物立体感、空间距离感的原理和方法的学科，是人们长期在绘画艺术
实践中经验积累和理性探索的结果。
“透视”的英文“Perspective”一词来自于拉丁文“Perspicere”，意思是透过透明的介质观看物象，并
将所见物象描绘下来得到近大远小的图像。
这个图像具有透视特点，简称透视图。
意大利文艺复兴时期的著名画家达·芬奇曾对如何研究和取得物体的透视图形的过程有过详细描述：
“取一块对开纸大小的玻璃板，将它稳固地竖立在眼前，即在你眼睛和你所要描绘的物体之间，然后
站在使你的眼睛离玻璃三分之二臂长的地方，用器具夹住头部使其动弹不得，闭上或遮住一只眼，用
画笔或红粉笔在玻璃板上描绘下你透过玻璃板所见之物，再将它转描到画纸上”。
图1-1和图1-2图示了德国画家丢勒用版画形式描绘了利用达·芬奇所讲述的方法来取得物像透视图的
装置和方法
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