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前言

关于Flash的故事总是充满了激情和梦想。
不到十年的时间，它就从一个名不见经传的小软件发展成为如今众所周知的动画编辑程序，其所生成
的文件格式几乎成为网络矢量动画的标准。
Flash所创作的动画文件具有质量好、下载速度快、适用于多种平台的特点，如今已经被业界和广大最
终用户普遍接受。
无论是在对Flash的技术研发、改进、完善还是市场推广方面，Macromedia公司功不可没。
所谓好女不愁嫁，2005年4月18日，全球最大的图像编辑软件供应商Adobe宣布并购：Macromedia公司
，Flash及Flash Lrite手机应用理所当然成为促成这次完美联姻的重要原因。
至此，Flash应用进入了前所未有的高潮。
本书除了系统、完整地介绍了Flash常用功能以外，还详细阐述了Flash CS3的新特性与旧版本中相关功
能的具体区别，并且对Flash CS3新技术，如缓入，缓出动画设计模式、渐变的溢出模式等做了详尽的
介绍并配以实例。
而对于Flash的重要改进和新技术，则开辟出整章来讲解，如第8章滤镜和混合模式、第12章视频处理、
第15章Flash Lite手机应用等等。
作者在讲解基础知识的过程中，有意识地插入大量的小实例以加强读者对所学知识的练习，使读者对
理论知识的理解更加透彻，对软件的使用更能够驾轻就熟。
在打好基础后，本书还准备了综合实例的章节，内容包括较大的实例练习和相关软件的整合应用，以
及解决在应用中所遇到的实际问题等等。
本书作者长年从事图像动画类图书编写以及学员培训工作，作为专业讲师和培训师，作者积累了丰富
的教学经验。
另外，本书得到了Adobe中国战略合作伙伴DDC传媒和搜狐数字艺术的全力支持和帮助，在此表示万
分的感谢！
本书的编写始于Flash CS3的第一个中文测试版本，因此初稿在很早以前就已经完成了。
不过，为了读者能得到更丰富、更完善的内容，本书放弃了率先出版的商机，对书中内容多次修订、
增添，以至于出版日期一推再推。
因此特别要感谢的是本书的编辑们，没有他们的真诚和耐心以及辛勤工作，就不会有本书的顺利成稿
，是他们的信任和协助使编者有机会把所学倾囊相授，自身的学识也有了质的提高。
在本书的编写过程中，编者力求精益求精，对于有难度和有争议的知识点总是多方考证，并查阅大量
资料。
但因时间仓促，作者水平有限，如有错误或不足之处，希望广大读者朋友批评指正。
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内容概要

　　《Flash CS3动画设计标准教程》使用大量动画实例对中文版Flash CS3的使用方法和技巧进行了透
彻地讲解，内容包括Flash的基本操作、常用工具的使用、各种Flash动画的创作方法、组件的使用和创
建、Flash Action语言等。
《Flash CS3动画设计标准教程》还附带一张多媒体教学光盘，全面讲解了使用Flash CS3进行动画设计
的方法，读者只要参照光盘进行操作，即可快速入门。
　　《Flash CS3动画设计标准教程》内容全面、实例丰富、语言简洁，非常适合初学者学习，也可作
为高等院校和相关培训班教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flash CS3动画设计标准教程》特点：讲解详细语言简洁、步骤详细，非常适合初学者学习内容实用
将软件使用方法融入大量应用实例进行讲解结构合理特别针对初学者和培训班学员特点对知识进行了
优化光盘超值生动直观的多媒体讲解，让读者一学就会，一看就懂《Flash CS3动画设计标准教程》由
搜狐特约数字艺术专家薛欣根据多年教学经验精心编写，非常适合读者快速入门；由浅入深、全面讲
解了使用Flash CS3设计与制作动画的方法与技巧 实例丰富，涵盖了Flash手机应用、网站导航菜单
、Flash广告、MTV等常见应用领域超值赠送长达3小时的多媒体教程，生动直观的讲解让您快速学会
制作Flash动画。
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