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内容概要

　　本书内容主要分为两部分。
第一部分为基础篇：其中第1章是Radiositv渲染器、第2章是vRay渲染器。
第二部分为实战篇：通过第3章中式卧室、第4章会议空间、第5章欧式客厅、第6章简约卧室、第7章阳
光厨房和第8章多功能室，详细地讲解不同风格和样式的建筑装饰效果图设计，整个学习流程联系紧
密，范例环环相扣，一气呵成。
　　配合本书配套光盘的多媒体视频教学课件，让读者在掌握光能传递和VRay渲染器的各种创作技巧
的同时，享受无比的学习乐趣。
　　本书既适合室内效果图表现从业人员使用，或供提高后期制作水平的用户阅读，也可作为各类艺
术院校和培训班的教材或参考书。
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作者简介

　　彭超，哈尔滨子午数码影视有限公司总经理、哈尔滨视觉文化传播有限公司艺术总监、哈尔滨学
院艺术与设计学院动画专业教师、黑龙江省艺术设计协会动画专业副主任、一级注册艺术设计师。
曾为省、市电视台制作了大量影视作品，加工过多部国外动画电影和特效，编写出版的三维设计和动
画书籍有《MAYA2009完全学习手册》、《3ds Max 9完全自学手册》、《3ds max 7动画建模与高级渲
染》、《3dsMax8三维角色制作培训讲座》、《combustion 4电视栏目包装精粹》、《经典案例解析丛
书 Combustion/Premiere片头广告经典案例制作解析》、《经典案例解析丛书3dsmax9/After Effects7影视
包装经典案例制作解析》、《影视后期合成高手combustion 3完全自学手册》、《经典案例解析丛
书3ds max/VRay室内效果图设计经典案例制作解析》、《3ds max7 中文版家装效果图经典案例进阶剖
析》等二十余部著作，国内CG爱好者深受欢迎，成为中国现代CG设计的主力军。
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图像采样卷展栏    2.4.6 V-Ray Adaptive subdivision image sampler适应细分图像采样卷展栏    2.4.7 V-Ray
Indirect illumination（GI）间接照明（全局光照）卷展栏    2.4.8 V-Ray I rradiance map发光贴图渲染引擎
卷展栏    2.4.9 V-Ray Quasi-Monte Carlo Gl准蒙特卡罗渲染引擎卷展栏  ⋯⋯第3章 光能传递范例--中式卧
室第4章 光能传递范例--会议空间第5章 光能传递范例--欧式客厅第6章 Vray渲染范例--简约卧室第7章
Vray 渲染范例--阳光厨房第8章 Vray 渲染范例--多功能室
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章节摘录

　　第1 Radiosity渲染器　　本章重点：　　◆标准材质　　◆高级照明材质　　◆建筑材质　　◆标
准灯光　　◆点灯光　　◆线灯光　　◆面灯光　　◆IES灯光　　◆选择高级照明卷展栏　　◆光能
传递处理参数卷展栏　　◆光能传递网格参数卷展栏　　◆灯光绘制卷展栏　　◆渲染参数卷展栏　
　◆统计信息卷展栏　　◆曝光控制　　1.1 Radiosity材质设置　　3ds max中Material指的是材质，是
给模型表面覆盖颜色或者图片的过程，给模型数据赋予制作好材质的过程叫做贴图，也就是Mapping
。
世界上一切事物都是利用其表面的颜色、光线强度、纹理、反射率、折射率等来表现出各自的特征。
　　1.1.1 标准材质　　标准材质可以描述对象如何反射或透射灯光。
在标准材质中，贴图可以模拟纹理、反射、折射和其他效果，通过“材质编辑器”可以提供创建和编
辑材质以及贴图的功能。
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编辑推荐

　　本书案例素材文件、多媒体视频教学课件，超值赠送常用光域网、常用模型、常用贴图素材文件
。
　　快速入门：快速掌握VRay常渲染器在室内创作设计中的基本操作和应用技巧。
　　重点介绍：通过讲解不同风格和样式的建筑装饰效果图设计，达到熟练掌握制作流程的目的。
　　融汇贯通：通过案例了解作者的创作思路，丰富自己的创作手段，达到举一反三的目的。
　　超值赠送：随书光盘赠送多媒体视频教学课件和素材文件，让读者在掌握各种创作技巧的同时，
能够享受到无比轻松的学习乐趣。
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