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内容概要

　　本书由Adobe专家组成员全程监制，采用”三步走“的教学法由浅入深地讲解Illustrator　CS3的最
新功能及应用技巧。
第一步先从软件基础知识入手，让读者奠定扎实的学习基础；第二步从美术绘画入手，让读者了解软
件绘画技法并提高审美能力；经过前两部分的学习进入到第三步，介绍更多综合应用实例和实战经验
技巧。
　　该书语言通俗易懂。
作者在讲授每一个知识点的同时都精心地设计了相应的操作实例，方便读者灵活、准确、全面地掌握
所学知识。
随书光盘含有基础部分视频教学文件和所有的实例的原文件供读者学习时参考使用。
　　本书既可作为高等院校的教学用书，也可作为Illustrator用户和相关设计人员的工作参考书。
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作者简介

张予，Adobe 专家组成员、Illustrator专家。
现任MyAdobe论坛、DDC传媒论坛、AIC传媒论坛里版主。
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章节摘录

Chapter 01　软件的介绍与发展历史1.1　认识Adobe IllustratorAdobe Illustrator是出版、多媒体和在线图
像的工业标准级矢量插画软件。
无论你是生产印刷出版线稿的设计者和专业插画家、生产多媒体图像的艺术家，还是互联网面或在线
内容的制作者，都会发现Illustrator不仅是一个艺术绘图工具，还可以为图稿提供无与人伦比的精度和
控制，适合生产从小型设计到大型的复杂项目。
作为全球最著名的图形软件Illustrator，以其强大的功能和体贴用户的界面拥有全球矢量编辑软件的大
部分用户。
据不完全统计全球约67％的设计师使用Illustrator进行艺术设计。
尤其基于Adobe公司专利的PostScript技术的运用，Illustrator已经完全专业的印刷出版领域。
无论你是哪个行业的用户，使用过Illustrator后都会发现，其强大的功能和简洁的界面设计风格都是其
他同类软件所无法比拟的。
随着网络技术的不断发展，Adobe公司也不断调整产品的发展方向，而Illustrator新版本的诸多新功能
大大强化了它在网页设计中的地位。
无论是图像在网页上的最终输出，还是矢量图形在网页上的发布（SVG）技术，都体现Adobe公司对
网络发展的重视。
作为Adobe公司著名图像处理软件Photoshop的姐妹软件，由于国内长期无Adobe正式代理厂商，因此
一直没有受到国内广大平面设计工作者的重视，取而代之的是Core公司的著名绘图软件Coredraw也是
相当出色的矢量绘图软件，它以功能丰富而著称，因而对于相当熟悉Windows的用户来说是非常合适
的。
然而，作为印刷出版业的标准，如果和Photoshop配合使用的话，就避免不了要相互导入、输出的麻烦
。
而真正在出版业上使用的标准矢量工具是Illustrator和Freehand（注：只有极少数的印刷出版公司使
用Mac的Coredraw）。
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编辑推荐

《IIIustrator CS3经典案例制作解析》既可作为高等院校的教学用书，也可作为Illustrator用户和相关设
计人员的工作参考书。
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