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内容概要

本书是一本专业讲解Ph。
t。
shop矢量功能及其应用的图书，无论从讲解的切入点还是从讲解的深度、广度等方面都达到了专家级
水平。
书中不仅详细讲解了什么是Photoshop的矢量功能，更对这些矢量功能及设计进行了深入、全面、彻底
地讲解。
    考虑到Photoshop是一种艺术化的应用型软件，本书设计了数十个案例，以展示如何在设计实践工作
中应用这些理论，所有示例均经过精心设计，具有较高的艺术水准。
本书附赠一张DVD光盘，光盘中附有本书所有案例的PSD格式源文件及大量矢量装饰素材文件，这些
文件不仅能够保证各位读者在学习时提高效率，更能够减少对素材的搜集整理时间，具有非常高的实
用价值。
    本书特别适合于希望深入掌握Photoshop，提高工作效率与工作质量的Photoshop用户，以及各类平面
设计培训班的师生。
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章节摘录

　　Chapter01　Photoshop矢量技术概述　　1.1　了解矢量　　矢量图是由一系列线条构成的图形，
而这些线条的“颜色”、“位置”、“曲率”、“粗细”等属性都是通过复杂的数学公式来表达的。
　　1.1.1　矢量图形的优点　　1.无级缩放　　矢量图形最大的优点是无级缩放，图1.1所示为使用矢
量软件lllustrator绘制的图形，图1.2所示为将矢量图形放大后的效果。
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