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内容概要

本书从最基础的JavaScript语法开始讲解，使用了大量的程序范例对 JavaScript的语法、DHTML技术，
利用JavaScript＋DHTML DOM＋W3C DOM创建动态网页的原理进行了说明，同时还通过关键字建议
列表、即时表单验证、RSS阅读程序以及聊天室等典型范例，深入讲解了利用JavaScript结合 PHP及ASP
技术开发Ajax网页的相关知识，让读者更深刻地体会Ajax的实际用途，设计出更高效、更美观实用的
网页。
    本书采用由浅入深、循序渐进的方式进行介绍，非常适合网页设计和网站开发人员学习。
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