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内容概要

　　《商业表现经典案例：餐饮娱乐篇》是一本介绍餐饮娱乐应用效果图制作的实例性教程，主要介
绍了餐饮娱乐应用效果图制作的全过程。
其中涉及了制作餐饮娱乐应用效果图的几个常用软件，包括3ds max、Lightscape和Photoshop。
遵循人们学习的基本规律，《商业表现经典案例：餐饮娱乐篇（附光盘）》首先介绍了这几种软件的
基础知识、常用命令和基本操作，以及基础模型与材质的制作；然后通过5种典型展示场景空间效果
图的设计与制作的全过程，介绍了多种实用的效果图制作方法。
在各个案例的制作过程中，设计师主要运用了3ds max8.0中文版、Lightscape 3.2汉化版和Photoshop CS2
中文版在装饰效果图制作中的技巧，读者可以在《商业表现经典案例：餐饮娱乐篇（附光盘）》的指
导下快速掌握效果图的制作方法。
　　《商业表现经典案例：餐饮娱乐篇（附光盘）》内容详实、操作性强、结构清晰、语言简洁、图
文并茂、专业性强，注重方法与技巧，适合于3ds max中高级读者和室内效果图设计、建模、渲染、后
期处理等相关人员以及电脑爱好者学习使用，也可用作建筑类、土木类大中专院校教材和3ds max培训
（提高）班的培训教材和自学参考书。
　　《商业表现经典案例：餐饮娱乐篇（附光盘）》配套光盘包括实例的模型与素材，还包括作者收
集的实用模型与贴图，具体内容请详见光盘说明。
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编辑推荐

本书是一本介绍餐饮娱乐应用效果图制作的实例性教程，主要介绍了餐饮娱乐应用效果图制作的全过
程。
其中涉及了制作餐饮娱乐应用效果图的几个常用软件，包括3ds max、Lightscape和Photoshop。
遵循人们学习的基本规律，本书首先介绍了这几种软件的基础知识、常用命令和基本操作，以及基础
模型与材质的制作；然后通过5种典型展示场景空间效果图的设计与制作的全过程，介绍了多种实用
的效果图制作方法。
在各个案例的制作过程中，设计师主要运用了3ds max8.0中文版、Lightscape 3.2汉化版和Photoshop CS2
中文版在装饰效果图制作中的技巧，读者可以在本书的指导下快速掌握效果图的制作方法。
    本书内容详实、操作性强、结构清晰、语言简洁、图文并茂、专业性强，注重方法与技巧，适合
于3ds max中高级读者和室内效果图设计、建模、渲染、后期处理等相关人员以及电脑爱好者学习使用
，也可用作建筑类、土木类大中专院校教材和3ds max培训(提高)班的培训教材和自学参考书。
    本书配套光盘包括实例的模型与素材，还包括作者收集的实用模型与贴图，具体内容请详见光盘说
明。
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