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内容概要

　　本书将传统建筑的风韵通过现代计算机技术进行复原，让读者体会到计算机三维技术令人叹为观
止的奇妙之处。
书中还详尽介绍了3dsmax的高级建模技术和纹理贴图技术。
全书包含了五个具有代表性的古典建筑的制作，实例均是公司以往的成功案例。
　　本书不但适合于建筑专业师生学习使用，还可供建筑从业人员以及对古建筑感兴趣的人士学习使
用。
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