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内容概要

本书从语言特点、面向对象的方法、应用技术三个方面分四个层次全面介绍了Java语言规范、Java面向
对象的机制、Java基本类库、GUI设计、Applet开发、Java的多线程机制、网络环境下的应用开发、Java
与数据库的连接(JDBC)等。
各部分内容均有大量的实例，每章后有思考题和上机实验题。
     本书在内容的组织上遵从教学规律，内容由浅入深、循序渐进，讲解通俗易懂，条理清楚。
非常适合于教学与自学。
     本书可作为高等院校或其他各类学校的java语言及技术方面的教材，也可供从事网络技术、软件开
发的专业人员参考，或从事软件开发的初学者自学。
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