
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max质感传奇>>

图书基本信息

书名：<<3ds max质感传奇>>

13位ISBN编号：9787508338491

10位ISBN编号：7508338499

出版时间：2005-10

出版时间：中国电力出版社

作者：刘正旭

页数：316

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max质感传奇>>

内容概要

全书分为11章，该书秉承“兼顾初、中、高级用户”的宗旨，保持了作者一贯的唯美思想，从3ds max
材质的基础讲起，面向高端材质开始制作，分别介绍了半透明材质的制作、运动模糊的制作、汽车质
感表现、效果图表现和网络演染等内容，循序渐进、由浅入深地将一系列材质制作的难点和解决方案
详细地介绍给读者。
书中重点围绕VRay渲染器列举了大量的典型实例，通过这些实例可使读者把理论知识和实际应用结合
起来，真正实现活学活用。
    本书适合3ds max的初、中、高级用户阅读，也可作为相关美术院校和三维制作培训班的教材。
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