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内容概要

本书深入讲解与剖析了Photoshop最为重要与常用的两大功能，即“图层”与“通道”，是一本值得深
入学习与研究的中、高级书籍。
全书的第2-6章从各个侧面详细讲解了Photoshop的图层知识，其中涉及到了用中性色填充图层时的使
用技巧，合成图像的高级技巧等重难点知识；第7章则对如何选择Alpha通道，以及选区、蒙版、Alpha
通道间的关系等进行了深入讲解，最后通过4个大型案例对图层与通道的有关使用技巧进行了举例说
明，帮助读者巩固所学的知识。
在技术方面本书具有足够的深度与广度；在艺术方面本书的甩的示例均经过精心设计，在保证示例清
楚的情况下，具有较高的艺术欣赏水准。
    本书特别适合于希望深入掌握Photoshop、全提高设计水准的Photoshop用户。
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