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内容概要

本书由奥斯卡动画奖评委Becky女士与美国图形图像学会Siggrapht委员Russell先生共同指导策划。
书中全面详细地剖析了游戏角色建模到贴图制作的全过程。
全书分为6章，第1章介绍了游戏行业以及游戏历史、游戏类型等相关知识；第2章介绍了游戏制作的一
些基本规则；第3章介绍了游戏角色的制作；第4章介绍了游戏贴图的绘制；第5章介绍了枪手角色的完
整制作过程；第6章介绍了制作一条深海小鱼的过程。
而本书最后的附录将提供一些对你进入游戏行业有所帮助的信息。
    本书适合于游戏制作人员和3D爱好者阅读，也可作为相关培训班的教材。
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