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内容概要

本书系统地介绍了室外效果图的制作过程和必备技巧。
本书分为初级篇和高级篇。
初级篇主要从模型、材质、灯光渲染和后期处理四个方面介绍了使用3ds max 7的基础方法。
其中，模型的制作方法包括玻璃及窗框的制作和坡屋顶的制作，使读者掌握效果图绘制的重点与关键
；灯光渲染的殿堂；后期处理的方法与技巧包括快速蒙版和滤境，使设计制作效果更加完美。
谪级篇为实例篇，我们选取两个场景，分别对黄昏和夜景的技法进行了淋淳尽致的剖析。
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