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内容概要

本书集光能传递、光域网、建筑专业建模等业内最新技术于一身，重点介绍3ds max 7在建筑效果图制
作方面的应用，引导读者轻松掌握效果图制作的高级技巧。
全书共分9章，从基础命令开始，到使用3ds max 7进行渲染以及最终使用Photoshop处理的全过程，都
辅以实例进行讲解。
特别针对室内小型空间的建模和灯光运用、高级建模技巧、特殊模型的建立过程、大型灯光的使用秘
诀、实际工程中的重点材质表现和效果图后期处理等内容，也都进行了淋淳尽致的剖析。
    本书附赠一张配套光盘，内含本书涉及的所有原始素材、max模型与贴图文件、最终效果PSD文件等
，读者在阅读本书时可随时调用、欣赏。
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章节摘录

插图
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媒体关注与评论

书评◆丛书前一版本《电脑建筑与室内设计白金手册》蝉联2003-2004年度效果图类最优秀图书及销售
桂冠！
   ◆新版由清华美院教育专家倾情企划，国际顶级效果图专家精心编著，延续丛书一流品质与传奇品
牌；   ◆绘制技术和设计理念与国际潮流相辉映，各层面全面领先于同类图书，是从业人员的首选教
程。
※更前沿实用的技术，完全揭秘“光能传递”等业界核心技术。
※精彩绝伦的视觉设计效果，代表当今效果图商业化应用的最新趋势。
※贴切读者的大量“经验谈”，奉献成熟制作师的数百条压轴经验。
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