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内容概要

本书全面地介绍了室外建筑效果图的制作，具体讲解了建筑建模、材质贴图的原则和方法、灯光和渲
染技巧及后期配置的方法等，并提供了大量精彩的模型及效果图以供读者自由发挥和欣赏。
全书共分为4章，第1章通过别墅详细地介绍了小空间建筑的效果图制作技巧；第2、3章以大空间建筑
效果表现为主，详细地讲解了建筑效果图的日景与夜景、平视与鸟瞰的表现方法和技巧；第4章则主
要介绍一个有代表性的经典建筑的表现，通过立面模型来介绍涂料及石材两种材质贴图的制作方法。
    本书语言通俗易懂、图文并茂，讲解循序渐进，适合于从事建筑设计和效果图制作的专业用户使用
。
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书籍目录

丛书序前言开始之前第1章 别墅建筑的场景表现  1.1 建模部分    1.1.1 导入AutoCAD文件到3ds max软件
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昏后期部分    3.4.1 制作背景天空及建筑，调整建筑的素描及色彩关系    3.4.2 制作其他的配景部分   
3.4.3 调整画面总的色调，存盘完成鸟瞰前期制作  3.5 鸟瞰后期部分    3.5.1 利用“后期通道”调整建筑
的相互关系    3.5.2 制作其他配景，调整画面效果，完成鸟瞰制作  3.6 章末总结第4章 超级链接——材质
篇  4.1 涂料材质  4.2 石材附录1 3ds max 6快捷键大全附录2 Photoshop技巧大全
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