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内容概要

CorelDRAW 12是加拿大著名的Corel软件公司最新推出的矢量绘图与文档排版软件。
为面向CorelDRAW的初学者及广大平面设计爱好者，本书从实用性、易学易用的角度出发，介绍
了CorelDRAW 12简体中文版的使用。
具体内容包括：CorelDRAW 12基本知识简介、基本操作、图形的绘制和对象的处理、对象的组织和排
序、文本处理、交互工具、位图的处理、CorelDRAW的打印输出与网络应用等。
本书图文并茂、语言通俗易懂，范例丰富，操作步骤叙述详细，可以使读者快速入门并迅速达到熟练
水平。
    本书不仅可作为CorelDRAW的平面设计培训教材，电脑动画、广告设计等相关专业人士的参考用书
，还可作为高等院校美术专业的理想学习用书。
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