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内容概要

将Rhino和3ds max结合，已经成为国际专业设计师进行造型设计、工业设计的主流方法。
本书以工业产品的设计与渲染为主要内容，着重剖析工业产品效果的表现与实战技法。

    本书是我们特邀国内顶级设计师为读者量身定做、精心打造的。
通过本书的学习，读者能够熟练掌握模型制作与渲染的方法。
“基础篇—实战篇—渲染篇”的文章结构，体现出本书内容由浅入深、讲解循序渐进、理论与实践相
结合的特点。

    本书不仅可以作为广大三维制作人员、工业设计人员的首选参考，也可作为高等美术院校电脑美术
专业的教材。
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目 录前 言第1篇　基础篇 第1章　Rhino 3D软件简介   1.1 用户界面   1.2 用户界面构成    1.2.1 视图区   
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Weight    2.3.5 RemoveKnot    2.3.6 InsertKink    2.3.7 HBar    2.3.8 SetPt   2.4　曲线分析工具    2.4.1 Gcon   
2.4.2 CurvatureGraph  第3章　常用曲面生成、编辑及分析工具  3.1 曲面生成工具  3.2 曲面编辑工具   3.3
　曲面控制点编辑工具  3.4　曲面分析工具  第4章　特殊曲面的制作 第5章 Rhino有问有答第2篇　实战
篇 第6章　鼠标的制作 第7章　手表的制作 第8章　手机的制作第3篇　渲染篇 第9章　制作手机的效果
图 第10章　制作手表的效果图 第11章　制作鼠标的效果图
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