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内容概要

进入2003年，中国电力出版社从3D技术发展较快的美国、韩国引进了一批优秀的专业书籍，包括读者
企盼已久的《Inside MAYA 5》、《3ds max材质与贴图的艺术》等等，受到了国内出版同行和广大读者
的一致好评。
 本书是韩国资深3D专家刘喜洋先生的最新力作，全书共分9部分共60余个专题，针对应用中的重点和
难点，全面介绍max材质与贴图的知识。
更精选数十个精彩范例，以Step by Step的方式讲解制作步骤，并深入剖析高级制作技法，内容涵盖
了3D软件中常用的多种质感。
 本书在韩国一经推出，即获好评如潮，是目前不可多得的max高级教程。
本书适合深入学习max技术的3D人士，同时也是相关高级培训班的理想教材。
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书籍目录
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