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内容概要

本书为高职高专计算机与信息技术系列规划教材之一,丛书由李大友教授主编.本教材从实用角度出发,
循序渐进地讲解了动画制作软件3d max的基础知识、平面造型/三维造型编辑、材质贴图及环境、3D静
态场景的建议及3D动画的制作方法与应用技巧等。
    本书内容丰富、通俗易懂。
通过精心选取的典型实例，可使读者在轻松学习环境中掌握软件的主要功能，实现美术创意。
对每个实例均有详细的过程和相应的说明，可帮助读者有效、快速地达到掌握和应用该图形软件的目
的。
    本书是高职高专院校及相关专业的教材，也可作为从事美术设计、装饰设计、多媒体及广告人员学
习的参考教材。
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