
第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX标准教程>>

图书基本信息

书名：<<中文版Flash MX标准教程>>

13位ISBN编号：9787508315003

10位ISBN编号：7508315006

出版时间：2003-7-1

出版时间：中国电力出版社

作者：杨帆,刘鹏

页数：257

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX标准教程>>

内容概要

Flash MX是最新的Flash软件版本，是Macromedia公司MX软件系列的重要成员之一。
凭借其强大的功能，良好的用户界面，以及强大的兼容性和MX系列产品的统一性，Flash MX已经成为
二维动画甚至于三维动画开发的主要工具。
    全书共10章，内容包括了FlashMX动画制作技术的各个方面，对从入门到精通的学习过程，以及Flash
MX的基本特点及新功能新特性进行了介绍。
本书章节编排是按照一般读者的学习进程安排的，从易到难，从简单到复杂，从基础到综合，以适合
广大读者的学习需要。
    本书图文并茂、结构清晰、语言简洁，并富有大量实例，是初、中级用户学习Flash MX动画制作的
首选参考读物。
同时，对于高级用户也有较高的参考价值。
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