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内容概要

本书详尽介绍了3DS MAX 4的基本动画制作技巧，内容由浅入深，章节安排循序渐进，以初学者的角
度讲述了在学习和设计中遇到的所有要点和难点。
在详细的指令说明后，还安排了分步上机练习，使自学者很容易上手。

    本书适合自学，也可以作为培训教材使用。
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