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内容概要

内容提要
本书详细地介绍了汇编语言编程的含义、使用场合及重要术语；十六进制；字节、位、寄存器
和栈等存储概念；处理器的寻址系统；汇编语言程序的各个部分及其详细情况；创建汇编语言程
序的一些细节；从一个汇编语言程序到一个可执行程序所经历的第一个步骤；数据定义语句和
所有的汇编程序中都要使用的通用语句；流程控制；怎样编写过程和访问过程等方面的内容。
本
书内容详尽，结构严谨，可作为程序员的参考资料及大专院校的教材。
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