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内容概要

Flash 5.0基于矢量的图形格式，采用Freehand中的技术，彩插件工作方式，用户只需安装一次插件，而
不必像Java那样每次都启动虚拟机。
Flash影片是一种“准”流式文件，不必等到影片全部下载后再观看，而且没有停滞感。
Flash 5.0支持双声道，支持MP3压缩音频格式，使用渐变色，支持Alpha透明通道。
    本书系统详尽地介绍了使用Flash 5.0中的一些重点问题，尽量摒弃了那些华而不实的东西，用深入浅
出的语言介绍最为实际的知识。
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