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前言

随着计算机设计教育的发展，社会上除了需要高等教育培养学术型的设计人才，还迫切需要高级应用
型人才。
计算机辅助设计软件品种繁多，读者可能已熟练掌握某个部分，但还不能熟练地将不同软件融合运用
，本教材试图在此作一个初步的探索，力图在短时间内使读者学会并掌握Photoshop和CorelDRAw两种
图形图像软件的使用方法和技巧。
在数字媒体时代，很多高等学校都开设了艺术设计专业，而计算机平面设计是整个设计活动中不可逾
越的起点，计算机平面设计课程一直居于主干课程地位。
它的课程设计必须避免纯粹的软件教学，而应始终结合设计现状进行教授，使课堂成为各种计算机设
计活动的互动平台，使学生能够结合计算机辅助设计及艺术美学为社会服务。
为了达到上述目的，我们在编写此书时力图体现以下特点。
首先，本教材以简明通俗的语言和生动真实的案例式教学编写方式，详细介绍了使用Photoshop CS
和CorelDRAW 12进行平面图形图像设计的方法。
精心设计的案例，力求突出其代表性、典型性和实用性，任务设计灵活多样，既能贯穿相应的知识体
系，又具有一定的美术创意，能较好地培养学生的审美能力和创作思路，不再是单纯地学习知识技能
，而是将技术应用到实际创作中，让技术为创作服务。
这些案例与工作实际紧密联系，在制作过程中还包括了目前计算机平面图形图像处理工作中最常用的
技法和制作流程，大大提高了学生的学习兴趣和实际工作能力，充分体现了案例式教学方法和任务驱
动式教学方法在组织教学方法中的优势。
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内容概要

本书囊括了两大常用辅助设计软件Photoshop和CorelDRAW，以简明通俗的语言和生动的案例介绍了
平面图形图像设计的方法。
上篇Photoshop CS从基础的工具栏、通道、图层等讲到基本的特效字和图像处理，再到Photoshop的服
装设计应用；下篇CorelDRAW12由菜单操作、图形创建、对象管理等基础知识讲到室内平面制作、服
装部件制作等实践应用。
两部分内容均由浅入深、通俗易懂、方法快捷。
    本书作为普通高等教育“十一五”国家级规划教材（高职高专）之一，既可作为高职高专院校服装
专业学生教材，也可作为绘图软件学习爱好者的参考用书。
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书籍目录

上篇  Photoshop CS  基础知识    第一章 Photoshop CS概述      第一节 Photoshop CS4新增功能介绍      第二
节 工作界面概览    第二章 工具栏      第一节 工具栏概览      第二节 工具使用说明    第三章 通道的应用与
原理      第一节 通道的概念及特殊通道的应用      第二节 通道的拆分与合并    第四章 图层模式与保存格
式      第一节 图层模式      第二节 保存格式  实践应用    第五章 特效字制作      第一节 液化字制作      第二
节 银箔字制作      第三节 水晶字制作      第四节 图案文字制作      第五节 立体镏金字制作      第六节 印泥
字制作    第六章 图像处理与制作      第一节 爆炸效果制作      第二节 荷花水墨效果制作      第三节 水晶彩
星效果制作      第四节 金属打孔效果制作      第五节 闪电效果制作      第六节 暴风雪效果制作      第七节 
扫描线效果制作      第八节 圆角网格效果制作    第七章 实践与应用      第一节 个性T恤制作      第二节 牛
仔面料制作      第三节 服装图案变换制作      第四节 服装效果图制作      第五节 服装款式设计图制作      
第六节 毛衣面料制作下篇  CoreIDRAW 12  基础知识    第八章 CorelD从W概述      第一节 CoreIDRAW
X4新功能介绍      第二节 CorelDRAW l2的基本知识      第三节 标准工具栏    第九章 菜单的基本操作      第
一节 文件的管理      第二节 编辑菜单      第三节 查看菜单      第四节 版面菜单      第五节 排列菜单    ⋯⋯  
实践应用参考文献附录
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章节摘录

插图：上篇 Photoshop CS基础知识第三章 通道的应用与原理第一节 通道的概念及特殊通道的应用一、
通道的概念“通道”的应用非常广泛，我们可以用“通道”来建立选区，进行选区的各种操作。
也可把“通道”看做由原色组成的图像，因此可利用“滤镜”进行单种原色通道的变形、色彩调整、
拷贝粘贴等工作。
将“通道”和“蒙版”结合起来使用，可以大大简化对相同选区的重复操作。
利用“蒙版”可将各种形式建立的选区存起来，以后再方便调用，而用通道，我们可以方便地使用“
滤镜”，制造出无法使用“选取工具”和“路径工具”制作的各种特效图像。
“通道”这一概念在Photoshop中是非常独特的，它不像“层”那样容易上手，其中的奥妙也要远远多
于层等。
它是基于色彩模式这一基础上衍生出的简化操作的工具。
譬如说，一幅RGB三原色图有三个默认通道：Red（红）、Green（绿）、Blue（蓝）。
但如果是一幅CMYK图像，就有了四个默认通道：Cyan（蓝绿）、Magenta（紫红）、Yellow（黄）
、Black（黑）。
由此可以看出，每一个通道其实就是一幅图像中的某一种基本颜色的单独通道。
也就是说，通道是利用图像的色彩值进行图像修改的，我们可以把通道看做摄像机中的滤光镜。
下面让我们看看一个图像在不同的独立通道下是怎样的，如图3—1～图3—8所示。
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编辑推荐

《计算机辅助平面设计》：系统介绍Photoshop、CoreIDRAW，深入探讨快捷实用的设计方法，典型
实例解决常见的设计问题，大量视频再现实例操作全过程。
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