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内容概要

THE HUNGER GAMES
饥饿游戏三部曲
☆《饥饿游戏》三部曲横扫欧美各大图书奖项、长期占据畅销书排行榜
☆全球已授权40余个国家，累计发行突破30,000,000册
May the odds be ever in your favor
希望好运永远站在你这
三部曲总介绍：
「饥饿游戏」三部曲是2008年以来最令人惊奇的系列小说。
每一部都登上纽约时报、美国今日报、华尔街日报、出版人周刊等全美畅销书排行榜第一名，而且始
终维持热销，佳评如潮，获奖无数，犹不足以说明它的震撼力量。

2008年9月，平地一声雷，首部曲《饥饿游戏》出版，惊悚大师史蒂芬．金和《暮光之城》作者史蒂芬
妮．梅尔都承认，他们无法停止阅读。

2009年9月，第二部曲《燃烧的女孩》出版，12月初获「时代」杂志选为年度十大小说之一，其实也是
对首部曲迟到的致意。

2010年8月24日，终曲《嘲笑鸟》美国版上市，各大书店门口，读者从前一晚就大排长龙，急于第一时
间拿到书。
美国今日报指出：「这是继『哈利波特』和『暮光之城』之后，第一次有一部小说这么受众人期待，
无数年轻（以及成年）的读者彻夜排队等待。
」
在接受亚马逊网路书店专访时，苏珊表示，虽然不是每个细节一开始都已构思妥当，三部曲漫长的写
作过程始终维持当初的基本架构：从类似古罗马格斗竞技的饥饿游戏，到革命，到战争，乃至于最后
的结局。

那是未来的世界，一个独裁的凯匹特城统治十二个贫穷的行政区。
每年，各区被迫推出一男一女的青少年，投入至死方休，只能有一人存活的竞技游戏。
这是娱乐都城市民，警告各区人民的节目，因此被当作电视实境秀播放，全国人必看。
生死搏斗、战争、政治、娱乐遂无从区别。

替代妹妹投入饥饿游戏，准备赴死的凯特尼斯，是改变游戏的关键人物。
她在游戏中的叛逆行径，激怒了凯匹特城，激励了各区。
据信早已消灭，潜藏七十余年的第十三区浮上台面，反抗军的革命战争终于发动。
但游戏中真假莫辨的困扰，益发严重。
凯特尼斯总是面临困难的抉择。
她对两位深爱着她的男生，也始终无法厘清自己的感情。
这部小说拒绝一般的罗曼史剧情安排，直到最后。

书评和读者反应一再指出，「饥饿游戏」的吸引力跨越年龄层。
美国出版者ScholasticPress说，facebook上的书迷，成年人和青少年各占一半。
书评家LizzieSkurnick在「时代」杂志上赞扬作者身手挢捷一如凯特尼斯，「短短几个章节的篇幅，就
轻易跨越惊悚、浪漫与奇幻的文类，若无其事地创造了一部威力十足的创新作品」。
这套三部曲抗拒归类，一如凯特尼斯，触动人心，发人深省，但任谁都拿她没辙。
凯特尼斯在计划之外，「饥饿游戏」的结局不在预期之中。
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第一部：
第七十四届饥饿游戏即将开始。
在荒蛮的野外环境中，每个人都想置你于死地，你能靠自己的力量生存下来吗?24人参加竞赛，只有一
人能够存活。

抽签日那天，凯特尼斯的人生彻底改变了。
在未来的北美洲，帕纳姆国建立在一片废墟之上，它的中心凯匹特位于十二个区的中央。
每年，十二个区都被迫向凯匹特送去年龄在12岁至18岁的少男少女各一名作为“贡品”，参加“饥饿
游戏”。
这是一项残酷而可怕的生与死的竞赛，所有的贡品必须战斗到死，最后的幸存者就是胜者。

竞技场是经过人工布置的森林、荒原。
竞赛中，猎杀、追踪、饥饿、伪装、智斗等生死存亡的场面，都被电视现场直播到全国，每个人都必
须观看，而且要当成节日一样庆祝。
对于凯匹特，这是年度盛会，是一场游戏；对于其他十二区，则是羞辱和折磨。

生存是16岁的凯特尼斯的本能，她依靠在十二区围栏外偷猎、采集野果勉强养活妈妈、妹妹和自己。
当凯特尼斯代替抽中“生死签”的妹妹参加饥饿游戏时，她明白这对她意味着死亡。
如果她想生存，她必须在人性与生存、死亡与爱情之间做出选择。

在竞技场上，凯特尼斯机缘巧合被塑造成“燃烧的女孩”，又与本区的另一个贡品皮塔组成“明星恋
人”备受瞩目。
她很困惑自己与皮塔的关系？
她企图拯救其他竞赛者的生命，机智地应对游戏中出现的谜题，这使她成了电视观众关注的中心。
生死关头，她才发现爱情竟然也可以成为赢的策略。

凯特尼斯只有继续做她自己。
那个倔强的女孩，她拒绝向游戏规则屈服，拒绝向死亡屈服，也拒绝向爱情屈服。
她的拒绝会带来什么，未来又会怎样呢？

第二部：
第七十四届饥饿游戏已经结束，凯特尼斯出人意料地活了下来，她和“恋人”皮塔将会过上安定闲适
的生活。
然而，噩梦刚刚开始。
此时，十二个区也暗波涌动，凯特尼斯竟然成了反叛的象征。

情窦初开的凯特尼斯陷入爱情的纠结中不能自拔，狩猎伙伴盖尔和竞技场“恋人”皮塔让她难以取舍
。
盖尔和皮塔都深爱着凯特尼斯，为了不让凯特尼斯痛苦，他们不约而同地冷落疏远她。

第七十五届饥饿游戏“世纪极限赛”的赛制是，选手是历届获胜者，他们中只有一人能存活。
凯特尼斯又将重返赛场。
凯特尼斯没有未来，她只有一死，才能挽救皮塔，这是对皮塔深情的最后报答。
爱情与友谊，真诚与猜忌，血腥与牺牲，越来越扑朔迷离⋯⋯
第三部：
《饥饿游戏》经过了前两部，凯特尼斯和两个男孩皮塔以及盖尔的命运仍然是第三部的最重要的内容
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。
同时帕纳姆国、凯匹特、十三区、反抗军、饥饿游戏也会有一个让你意想不到的结局。

伊夫狄恩?凯特尼斯，燃烧的女孩，虽然她的家被毁了，可她却活了下来。
盖尔也逃了出来，凯特尼斯的家人也安全了，皮塔被凯匹特抓走了。
十三区并不真的存在，出现了反抗，出现了新的领导者，一个革命的序幕正在缓缓拉开。

凯特尼斯从噩梦般的竞技场逃出来是已经设计好的，她是反抗运动的参与者，也是设计好的，而她对
此并不知情。
十三区从隐蔽处出来了，并计划推翻凯匹特的统治。
似乎每个人都参与了这项精心策划的行动，而只有凯特尼斯并不知情。

反抗运动将凯特尼斯卷入了漩涡，她被迫成为棋子，她被迫为许多人的使命负责，不得不肩负起改变
帕纳姆国的未来的负责。
为了做到这一切，她必须抛却愤怒和不信任，她必须要成为反抗者的嘲笑鸟――不管要付出多大的代
价。
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作者简介

美国畅销书作家
苏珊?柯林斯1991年就开始儿童电视剧创作。
她为“尼科罗登”儿童台创作的《克拉丽莎都知道》及《谢尔比?吴的神秘档案》系列剧，获得了艾美
奖。
她还著有畅销系列奇幻小说《地底纪事》（UnderlandChronicles）。

柯林斯对于《饥饿游戏》的写作动机是这样说的，那来自于她一天扫电视频道时得到的灵感，现实生
活的真人秀竞赛和有关战争的报道“交织在一起，都令人感到不安”。
这两者间的界线模糊了，她于是有了这个故事的构思。

柯林斯还借鉴希腊神话中特修斯和牛头人身怪兽米诺塔的故事。
这个神话讲的是因为先人的过失，雅典人每过一段时间就要送七个童男童女去克里特岛的迷宫中，献
给牛头人身怪兽米诺塔。
在柯林斯还是个小孩的时候，她就已经能感受到这个神话故事的残忍和无情。
克里特岛传达出一个信息：“和我们作对我们会做出比杀死你们还残忍的事，我们会杀死你们的孩子
们。
”而事实就是这样,父母们只能无力的坐视。
特修斯，雅典王的儿子，自愿前往克里特岛作祭祀品。
柯林斯觉得凯特尼斯就是未来版的特修斯。
而书中的帕纳姆世界中特别是凯匹特城，都有很深的罗马文化的寓意。
古罗马角斗士文化也给柯林斯带来了灵感。

目前，柯林斯正忙于她的科幻系列作品《饥饿游戏》第三部的创作。
在位于康涅狄格州的家中，她与家人和收留的两只野猫幸福地生活在一起。

译者简介
耿芳，邯郸人,现任中国传媒大学外国语学院副教授,长期从事英语语言教学,研究兴趣为英语语言文学,
曾发表《简?爱与女性社会价值》《英汉诗歌中修辞的运用》等多篇论文,译著有《战争与和平——俄
罗斯帝国》《饥饿游戏》《燃烧的女孩》《嘲笑鸟》等。

    美国畅销书作家
苏珊?柯林斯1991年就开始儿童电视剧创作。
她为“尼科罗登”儿童台创作的《克拉丽莎都知道》及《谢尔比?吴的神秘档案》系列剧，获得了艾美
奖。
她还著有畅销系列奇幻小说《地底纪事》（Underland
Chronicles）。

柯林斯对于《饥饿游戏》的写作动机是这样说的，那来自于她一天扫电视频道时得到的灵感，现实生
活的真人秀竞赛和有关战争的报道“交织在一起，都令人感到不安”。
这两者间的界线模糊了，她于是有了这个故事的构思。

柯林斯还借鉴希腊神话中特修斯和牛头人身怪兽米诺塔的故事。
这个神话讲的是因为先人的过失，雅典人每过一段时间就要送七个童男童女去克里特岛的迷宫中，献
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克里特岛传达出一个信息：“和我们作对我们会做出比杀死你们还残忍的事，我们会杀死你们的孩子
们。
”
而事实就是这样,
父母们只能无力的坐视。
特修斯，雅典王的儿子，自愿前往克里特岛作祭祀品。
柯林斯觉得凯特尼斯就是未来版的特修斯。
而书中的帕纳姆世界中特别是凯匹特城，都有很深的罗马文化的寓意。
古罗马角斗士文化也给柯林斯带来了灵感。

目前，柯林斯正忙于她的科幻系列作品《饥饿游戏》第三部的创作。
在位于康涅狄格州的家中，她与家人和收留的两只野猫幸福地生活在一起。

译者简介
耿芳，邯郸人,现任中国传媒大学外国语学院副教授,长期从事英语语言教学,研究兴趣为英语语言文学,
曾发表《简?爱与女性社会价值》《英汉诗歌中修辞的运用》等多篇论文,
译著有《战争与和平——俄罗斯帝国》《饥饿游戏》《燃烧的女孩》《嘲笑鸟》等。
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