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内容概要

根据教育部有关教育教学改革精神，结合高职教育的特点，编者在总结多年教学经验的基础上，编写
了这本《多媒体技术实用教程》。
本书的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需要出发，在课程结构、教学内容、教学
方法等方面进行了新的探索与改革创新，侧重案例教学和技能培养，以利于学生更好地掌握本课程的
内容，利于学生理论知识的掌握和实际操作技能的提高。
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