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内容概要

《面向对象程序设计》内容简介：在程序设计方法方面，C++既支持传统的面向过程的程序设计方法
，也支持新的面向对象的程序设计方法。
因为C++是一种混合语言，所以就使得它保持与C语言兼容，C程序员仅需学习C++语言的特征，就可
很快地用C++编写程序。

全书共分9章。
第1章是面向对象及C++基础知识；第2章是类和对象；第3章是构造函数与析构函数；第4章介绍继承
和派生类；第5章介绍多态性和虚函数；第6章是进一步使用成员函数；第7章介绍运算符重载及流类库
；第8章介绍模板；第9章是进一步掌握面向对象程序设计。
各章均附有与试题题型相对应的习题，典型习题的答案见与《面向对象程序设计》配套的辅导书。

《面向对象程序设计》的对象是自学考试的读者，既应易于自学，也应注重培养独立解决问题的能力
，所以除概念清楚，重点突出，容易理解之外，还专门开辟一章“进一步掌握面向对象程序设计”，
系统训练思考问题和解决实际问题的能力，使学生能对使用C++进行面向对象编程有一个完整的整体
认识，并初步掌握实用程序的编制方法及大程序的设计方法，为课程设计打下基础。

《面向对象程序设计》虽然作为自学考试的教材，但也适合作为大专院校及社会上各种培训班的教材
，并可供广大计算机工作者自学之用。
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章节摘录

版权页：插图：由此可见，封装要求一个对象应具备明确的功能，并具有接口以便和其它对象相互作
用。
同时，对象的内部实现（代码和数据）是受保护的，外界不能访问它们，只有局部于对象的代码才可
以访问该对象的内部数据。
对象内部数据结构的不可访问性称为数据隐藏。
封装使得一个对象可以像一个部件一样用在各种程序中，而不用担心对象的功能受到影响。
数据封装是软件工程发展的必然产物。
早期的软件是把数据与程序混在一起，结构化很差，被戏称为“一碗面条”的编程方法。
在这个阶段，程序的可读性和可维护性都很差，于是产生了“软件危机”，为了解除这种危机便提出
了结构化程序设计。
在结构化程序设计里，虽然程序被分成不同的模块，以便大大减少不同模块之间的相互调用，但数据
仍然是属于整个程序的。
这就又存在着这样一些问题：一方面，程序员在设计每一个模块的时候，都要或多或少地作全局考虑
，增加了工作量；另一方面，在某地方对数据的改动，有可能又对整个程序产生难以预料的影响。
随着软件工程的进一步发展，软件越来越大，数据越来越多，这个问题也越来越突出。
数据封装的提出，就是为了解决这一问题。
它一方面使得程序员在设计程序时可以专注于自己的对象，“各人自扫门前雪，莫管他人瓦上霜”，
同时也切断了不同模块之间数据的非法使用，减少了出错的可能性。
不同的对象可以调用相同名称的函数，并可导致完全不同的行为的现象称为多态性。
利用多态性，程序中只需进行一般形式的函数调用，函数的实现细节留给接受函数调用的对象。
这大大提高了我们解决复杂问题的能力。
例如，虽然发送一图表对象时所调用的打印函数与发送一正文对象所调用的打印函数其效果肯定是不
同的，但我们可以设计一个公共的sendit（）函数名代表发送，而不同对象发送的具体细节则分别由具
体对象负责实现。
在计算机科学中，对象是包含现实世界物体特征的抽象实体。
建立和操作对象并不一定非要面向对象的程序设计语言。
基于对象的编程方法早就存在了，不同的语言如FORTRAN、LISP和汇编语言中也使用了这种方法。
所以说对象是程序设计方法的产物，而不是某种语言的产物。
但在C++中，对象具有更大的重要性。
在这种新方法下，程序中操作的任何成分都可以看做对象。
对象是在程序执行时生成和删除的，对象之间互相作用，可以放在一起形成组、集合、数组及表等结
构。
有些语言（例如Smalltalk）是完全基于对象的，Smalltalk程序中操作的任何成分都是某种对象。
这种统一的方法赋予语言更多的优势，但同时也带来一些缺点。
主要是因为使用对象有时会增加运行时刻的开销，从而大大降低程序的性能。
C++程序设计语言利用了对象最受欢迎的特征，并尽可能避免了运行时刻的缺点和开销。
在C++语言中，程序操作的大部分（但不是所有的）成分是对象，因此，C++被称为混合式面向对象
的程序设计语言。
C++语言是C语言的扩充。
在1980年，贝尔实验室的Bjarne Strotstrup博士及其同事开始对C语言进行改进和扩充，最初被称为“带
类的C”，1983年才取名为C++。
以后又经过不断完善和发展，成为目前的C++语言。
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编辑推荐

《面向对象程序设计》：全国高等教育自学考试指定教材·计算机及应用专业(独立本科段)。
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