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内容概要

　　本书主要介绍了大型系统的软件体系结构开发，详细描述了本书作者已经成功使用过的大量的开
发大型系统所需的技术和体系结构表示。
本书主要关注UML对软件体系结构的应用，还讨论了软件架构师的角色，以及体系结构的开发是怎样
适应软件开发过程的。

    本书旨在成为一本实践指南，主要适合于正在或即将从事软件设计和开发的人员，以及那些希望更
好地理解成功的软件体系结构方法的大型软件开发者。
软件架构师或具有软件体系结构团队经验的开发人员将从本书中获益更多。
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