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内容概要

3ds max是当今运行在PC机上的最畅销的三维动画和建模软件，为建筑、工业机械设计、影视和广告
制作人员提供了强有力的工具。
而3ds max 6是3ds max系列的最新版本，其功能更为强大。

    本书通过精心设计的100个实例全面讲述了使用3ds max 6进行建模和三维动画的多种效果制作及操作
过程，内容涉及基础建模、模型的修改编辑、高级建模、材质与贴图、粒子系统与空间扭曲、环境控
制、动画制作与后期处理等方面。

    本书内容翔实，结构合理，100个实例都具有较好的代表性，是学习3ds max 6进行设计的首选之书。
它既可作为广大三维动画制作者的参考书，也可供建筑设计人员参考。
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