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内容概要

　 国内IT企业长期面临着软件产品质量低下、进度延误、费用超支等难题，究其根源，是由于企业在
软件工程与项目管理领域的能力不足所致。
本书深入阐述软件工程与项目管理的原理，把追求企业利益最大化这个根本目标分解到软件工程与项
目管理的诸多实践之中。
旨在帮助软件人员理解“是什么、为什么和怎么办”这些基本问题，使他们能够自然而然地将软件工
程与项目管理方法应用于产品开发过程之中，从而达到“提高质量、提高效率和降低开发成本”的目
的。
本书的主要读者对象是IT企业的研发主管、项目经理和软件开发人员，以及即将到IT企业工作的高校
毕业生。
本书可以作为软件学院的教学参考书。
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