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内容概要

书通过实例讲解功能的手法，由浅入深地阐述了使用3ds max 5制作三维游戏中人物与场景的方法与技
巧。
本书通过8个有代表性的三维场景和三维人物制作实例，以图文并茂的形式全面展示了3ds max 5强大的
设计功能和丰富的应用技巧。
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