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内容概要

本书以探索三维写真旅程为故事线索，各个情景之间以原创实例来贯穿。
通过详尽的实例讲解，深入浅出地介绍了3DS MAX 的各项功能。
全书由三维产品设计、三维艺术创作、三维风景艺术创作、三维室内外设计、三维卡通形象艺术设计
、NURBS艺术设计、Patch艺术设计、虚拟与现实艺术设计和材质编辑技术精粹九大部分组成。
本书把绘画艺术的技巧与三维制作的技巧巧妙地融合在一起，并以生动的故事加以贯穿，制作出一个
个绝佳的原创作品，使读者仿佛置身于美妙的虚拟三维世界之中。
本书所附光盘内容包括书中的实例模型、实例材质贴图和高精度实例图。

    本书适合所有从事三维制作及影视、广告设计人员学习参考，同时也适合作为高等院校相关专业的
师生自学、教学用书。
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