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内容概要

本书是为高等学校非计算机专业的学生开设的第一门计算机程序设计语言课程编写的教材。
根据高级语言程序设计的基本体系，结合可视化程序设计的方法，以Visual Basic为背景，讲授程序设
计的基本思想和基本方法，结构化程序设计的基本控制结构；讲授对象的初步概念，可视化程序设计
的基本方法以及数据库应用的初步知识。
通过大量的例子介绍和演示Visual Basic的各种基本功能。
?全书共分10章。
以循序渐进的原则，从建立简单程序和基本语法规则开始，围绕程序组织，数据描述和界面设计逐步
展开和深入。
其内容包括Visual Basic的各种语句、过程、函数，数组、结构、文件、数据库，常用控件、图形处理
技术，菜单技术等。
书中配有大量例程和习题。
本书也可作为高职高专，远程教育的高级语言程序设计教材。
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