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前言

　　DSP芯片，也称数字信号处理器，是一种具有特殊结构的微处理器。
DSP芯片的内部采用程序和数据分开的哈佛结构，具有专门的硬件乘法器，广泛采用流水线操作，提
供特殊的DSP指令，可以用来快速地实现各种数字信号处理算法。
　　自20世纪80年代初DSP芯片诞生以来，DSP芯片在20多年时间里得到了飞速的发展，DSP芯片的性
能价格比不断提高，开发手段越来越完善。
DSP芯片已经在通信与电子系统、信号与信息处理、自动控制、雷达、军事、航空航天、医疗、家用
电器等许多领域得到广泛的应用。
　　DSP芯片可分为通用型和专用型两大类。
通用型DSP芯片是一种软件可编程的DSP芯片，可适用于各种DSP应用。
专用型DSP芯片则将DSP处理的算法集成到DSP芯片内部，一般适用于某些专用的场合。
本书主要讨论通用型的可编程DSP芯片。
　　目前，DSP芯片的主要供应商包括美国的德州仪器TI公司TI、AD公司、AT&T公司和Motorola公司
等。
其中，TI公司的DSP芯片占世界DSP芯片市场的近50%，在国内也被广泛采用。
因此，本书在开发应用部分主要以TI公司的DSP芯片为例进行介绍。
　　本书共18章，可分为5部分。
　　第一部分是DSP芯片基础，包括第1-4章。
第1章概述了DSP芯片的发展、分类、选择和应用；第2章介绍DSP芯片的基本结构和TI等公司DSP芯片
的主要特征；第3章介绍了定点DSP处理中的定标和浮点到定点的转换方法；第4章介绍了浮点DSP处
理中的浮点数格式和快速浮点运算的方法等内容。
　　第二部分是TMS320C5000芯片介绍，包括第5，6章。
第5章比较详细地介绍了TMS320C5000系列DSP芯片的硬件结构；第6章详解了该系列芯片的汇编语言
指令和寻址方式。
　　第三部分是DSP芯片开发，包括第7-11章。
第7章介绍了广泛采用的公共目标文件格式（COFF）和编程方法；第8章介绍了DSP芯片的开发工具，
包括代码生成工具和代码调试工具，着重介绍了C编译器和C/汇编源码调试器等工具的使用方法；第9
章介绍了TI公司推出的集成开发环境——CCS的基本原理和使用方法；第10章介绍了用C语言开发DSP
芯片的方法；第11章介绍了基于C和汇编混合编程开发DSP芯片的方法。
　　第四部分是DSP系统的设计及应用，包括第12-17章。
第12章介绍了最小DSP系统的硬件设计；第13章是DSP硬件设计的扩展，主要介绍了模数接口电路、通
信电路和主从式系统的一般设计方法；第14章介绍DSP系统软件设计中的一些基本方法，包括芯片初
始化、编程技巧以及程序自引导的实现方法等；第15章以TMS320C203、TMS320C31、TMS320VC5409
为例介绍了三个应用系统的设计方法及开发过程；第16章介绍了数字滤波器的DSP实现，介绍了FIR
、IIR和自适应滤波器的定点和浮点DSP实现方法；第17章介绍了FFT的定点和浮点DSP实现。
　　第五部分（第18章）是实验指导。
　　本书由张雄伟策划，是编著者十多年来从事DSP芯片应用开发与教学的总结。
张雄伟编写了第1-4, 7-8, 10-18章及部分附录，陈亮编写了第5，6章和附录B，徐光辉编写了第9章及
第18章部分内容，曹铁勇编写了第2，14章的部分内容。
在本书的编写过程中，黄忠虎、曹铁勇提供了十分有益的建议，邹霞、贾冲为本书做了许多工作，在
此一并向他们表示衷心的感谢。
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内容概要

　　本书由浅入深、全面系统地介绍了DSP芯片的基本原理、开发和应用。
首先介绍了广泛应用的DSP芯片的基本结构和特征，以及定点和浮点DSP处理中的一些关键问题；其
次介绍了目前应用最广的TI DSP芯片中的TMS320C5000系列及其硬件结构、汇编指令和寻址方式；然
后介绍了基于C和汇编语言的开发方法、能过三个应用系统介绍了定点和浮点DSP芯片的开发过程，
较为详细介绍了DSP系统的软硬件设计方法，通过三个应用系统介绍了定点和浮点DSP芯片的开发过
程，并介绍了数字滤波器和FFT等常用数字信号处理算法的DSP实现；最后，为便于教学之用，提供
了DSP实验指导。
　　本书的目的是使读者了解DSP芯片的基本原理和常用DSP芯片的应用，熟悉DSP芯片开发工具及使
用，掌握DSP系统的软硬件设计和应用系统开发方法，具备独立从事DSP应用开发的能力。
　　本书内容全面、举例丰富、实用性强，可作为通信和电子专业研究生和高年级大学生的教材以
及DSP芯片应用人员的培训教训，对于从事DSP芯片开发应用的科技人员和高校教师也具重要的参考
价值。
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编辑推荐

　　本书首先介绍了广泛应用的DSP芯片的基本结构和特征，以及定点和浮点DSP处理中的一些关键
问题；其次介绍了目前应用最广的TI DSP芯片中的TMS320C5000系列及其硬件结构、汇编指令和寻址
方式；然后介绍了基于C和汇编语言的开发方法、能过三个应用系统介绍了定点和浮点DSP芯片的开
发过程，较为详细介绍了DSP系统的软硬件设计方法，通过三个应用系统介绍了定点和浮点DSP芯片
的开发过程，并介绍了数字滤波器和FFT等常用数字信号处理算法的DSP实现；最后，为便于教学之用
，提供了DSP实验指导��　　
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