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内容概要

本书是为Flash动画制作爱好者量身定做的专业书籍。
全书共7章，首先介绍了Flash MX的一些基本概念、特点、工具的使用方法及Flash动画制作的基础知识
，并举例说明了一些动画的制作方法；接着以实例的形式阐述了Flash MX强大的多媒体功能，并详细
介绍了Flash MX AcitonSript的使用方法，使读者可以轻松掌握Flash MX AcitonSript；最后详细讲解了利
用高级动画制作技巧设计出色用户界面的方法，并用大量篇幅讲解了Flash MX AcitonSript的高级特性
。

    本书实例丰富、语言精练，随书光盘包含书中范例源文件及制作结果文件，适合于中高级读者使用
。

    本书韩文版名为《Flash MX ActionScript & Animation》，由韩国永进出版社（Youngjin.com）授权出
版，版权归永进出版社所有。
本书简体中文版由电子工业出版社独家授权出版发行，专有出版权属电子工业出版社所有。
未经本书版权所有者和本书出版者书面许可，任何单位和个人均不得以任何形式和任何手段复制或抄
袭本书的部分或全部内容。
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