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内容概要

本教材采用AutoCAD 2002绘图软件进行教学，并结合AutoLISP语言进行绘图程序设计，将基本理论和
算法与AutoCAD软件融为一体介绍。
全书分8章，内容包括：计算机绘图系统的组成、图形设备的结构与工作原理、绘图软件国际标准简
介、AutoCAD绘图软件的应用与开发、AutoLISP绘图程序设计、二维图形处理与绘制、三维图形处理
与绘制、曲线与曲面、几何造型技术与真实感图形生成技术等。
各章均配有习题，附录中还提供了具有参考价值的材料。

本书第一版为“九五”部级重点规划教材，现修订为第二版，作为高等院校相关专业本科生、专科生
学习计算机绘图的教材，也可供工程技术人员学习参考。
同时本书还可作为学习AutoCAD绘图软件的教材
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