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内容概要

本书在汇集数千人及成百个项目的经验智慧的基础上，通过揭示困扰当前软件项目管理的最常见问题
，向读者提供了快刀斩乱麻式的解决方案，使读者能正确地确定、解决和避免最常见问题，提高产品
质量及客户满意度，缩短开发周期，提高项目成员的生产效率。
少谈理论而更多注重实践，提供切实可行的内行专家的建议和最新的指导，这一切使本书成为一本项
目管理的经典教材。
本书作者有25年的软件工程实践经验，管理项目管理协会成员，资深项目管理权威专家。
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作者简介

尼尔·怀特在项目管理、软件开发和人力资源开发领域是一个非常受欢迎的演讲家、教师、顾问和作
家。
他早先是IBM的高级系统工程师，有25年的软件工程实践经验。
曾管理过许多软件产品的开发、包括OS/2和其他操作系统、通信应用软件以及专用程序的早期设计，
他还管理过质量保证小
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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