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内容概要

为适应21世纪计算机各类人才的需要，结合我国高等学校教育工作现状，立足更新教学内容和方法，
编写了本书。
    本书以基本数据儿算法设计策略为知识单元，系统地介绍了数据结构的基本知识与实际应用，介绍
了抽象数据类型和算法的基本概念以及计算机算法的设计方法与分析技巧。
    本书内容丰富，观点新颖，注重理论联系实际，可作为高等院校计算机学科与工程专业本科生、研
究生的教材，也适合广大工程技术人员和自学读者学习参考。
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