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内容概要

本书共分8章，系统全面地讲解了3DS MAX与Cult 3D的基础知识、使用技巧与方法。
其中第0章主要讲述了3DS MAX和Cult 3D的基础知识，第一章到第七章通过经典的实全介绍了结合这
两种软件进行三维网页作品设计的具体方法和各种技巧。
本书内容丰富、文字清晰、结构合理，是爱好三维网页设计的读者学习相关知识的必备宝典，同时也
是网页制作、三维网络动画设计等培训班的最佳培训资料。
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作者简介

李正浩，DIGITAL CIMA创始成员之一  Web/3D图像设计师，曾任4D Focus有限公司VR研究所研究员
。
曾任设计研究所研究员。

金城元，现任4D Focus有限公司程序员三星综合技术院立体动画制作工程师，现代汽车VR系统设计师
，2000年获得汉城产业大学S/W竞赛大奖。

朴光宇，3D
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