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内容概要

　　详细介绍基于TCP/IP和与Socket有关网络编程，是J2EE框架中的基础部分，围绕着数据如何在分
层结构中的传输而展开。
全书共分3篇，第一篇介绍TCP/IP的技术模型，Java的安全模型，多线程网络编程以及异常机制；第二
篇介绍涉及网络编程中的许多概念处理，包括流的应用，使用管理流，连接数据源，对象序列化，中
文处理等问题；第三篇是《Java TCP\IP应用开发详解》的核心，以TCP/IP和Socket为主线，用代表性
极强的实例介绍HTTP开发，FTP开发，UDP开发，基于JavaMail的邮件系统，RMI，SSL等内容。
书中的例程对实际的应用开发有非常强的借鉴意义。
《Java TCP\IP应用开发详解》适合于专业和准专业的Java程序员阅读，也可作为正在转向进行Java开发
的各类程序员的必备Java参考。
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